PREILY CUP 2014

NOTEIKUMI

1. Counter-Strike turnirs norisinasies divas stadijas: Grupu un Finala.

2. Sacensibu organizatoriem ir tiesigi izv€l&ties top-komandas no turnira dalibnieku skaita, lai
tas atlasttu dazadas grupas. Pargjas komandas tiks sadalitas grupas ar atvertas izlozes
palidzibu.

3. Uz doto bridi oficialas turnira kartes skaitas:

3.1. de_dust2;
3.2. de_inferno;
3.3. de_train;
3.4. de_nuke;
3.5. de_tuscan.

4. Spele:

4.1. Grupu etapa katra komanda spéle 1 karti ar katru komandu no savas grupas. Finala etapa
tiks spélétas 3 kartes.

4.2. Kartes uz spélém izv€las komandu kapteini ar izsvitroSanas metodi.

4.3. Uzbrukuma vai aizsardzibas pusi izvélas knife-round uzvarétaji.

4.4. Matcs saksies, kad abi kapteini biis uzrukstijusi:”gatavi” “ready”, “rdy”.

4.5. Komandas sp€l€ 15 raundus par vienu pusi, péc ka mainas pusém.

4.6. Spele notiek Iidz 16 uzvaretiem raundiem. lesp&jams ar1 neizskirts rezultats.

4.7. Ja finala etapa rezultats ir neizskirts, tad tiek noteikti 2 papildperiodi pa 3 raundiem
(DOPS). Katra papildperioda sakuma, katram no spélétajiem ir 10 000 USD.

4.8. Par uzvaru mat¢a komanda sanem 2 punktus, par zaud&umu 0 punktu, par neizskirtu katra
komanda sanem pa 1 punktam.

4.9. No katras grupas nakamaja etapa iziet 3 labakas komandas, kas savaca visvairak punktu.

5. Knife-round:

5.1. Knife-round sakas kartg, kuru izvélgjas ar izsvitroSanas metodi, ieprieks noteikta vieta,
pie tam aizliegts apiet pretinieku vai blok&t izeju pretiniekiem.

5.2. Knife-round laika atlauts izmantot tikai brunas un nazus, visus pargjos ieroc¢us un C4 abu
komandu spélétajiem ir jaizmet spawn-point’a knife-round sakuma.

5.3. Ja netiek ieveroti punkti 5.1 un 5.2, komandai tiek pieskaitits zaudéjums knife-round’a.

6. Atlauts:

6.1. Izmantot personigu klaviatiiru, datorpeli. Austinas obligati.

6.2. Izmantot jebkadas argjas programmas prieks balss sazinas.

6.3. Mest granatas pari un cauri tekstiram.

6.4. Uzcelt spEletajus.

6.5. Izmantot ¢atu caur say team komandu.

6.6. Atlauts izmantot tikai standarta models/skins.

6.7. 1 Spéles laika var panemt 3 mintiSu partraukumu.

6.8. Izmantot pauzi tehnisku iemeslu dél (raunda beigas vai sakuma).




6.9. Nomainit spelétaju tikai pirms spéles sakSanas un puses mainas laika, ja tadi ir ierakstiti
pieteikSanas veidlapa.

6.10. Izmantot tikai 3 Magnum Rifle Sniper (AWP) uz visu komandu, ja ir palikusi 4 speletaji,
tad tikai 2 AWP.

7. Aizliegts:

7.1. Izmantot nenormativo leksiku ¢ata caur say komandu.

7.2. Izmantot komandu net_graph.

7.3. Izmantot jebkadas programmas vai komandas, kas dod priekSrocibas attieciba pret citiem
sacensibu dalibniekiem.

7.4. Izmantot kartes/klienta/servera nepilnibas.

7.5. Izmantot nestandarta models/skins/sprites, tekstiiras, skriptus.

7.6. Spéles telpas apskatiSana kart€ virs teksttiram.

7.7. Izmantot 16-bit sp€les tekstiras.

7.8. Izmantot kartes aizliegtas vietas.

7.9. Izmantot Tactical Shield (parkapums -3 raundi).

7.10. Iepirkt vairak neka vienu granatu komplektu par raundu, 1x HE, 2x Flash, 1x Smoke
(parkapums -1 raunds).

7.11. Uzlikt c4 atmin&$anai nepiejama vieta. Uzlikt c4 vietas, kur tas atminé$ana ir iesp&jama
tikai ar uzcel$anas palidzibu. Uzlikt c4 ta, lai to nevar dzirdét. C4 atmin&Sana caur
jebkadiem $k&rsliem, kad sp€l&tajs to neredz.

7.12. Spéles laika ieiet Spectator’os, speciali iziet no servera, patstavigi pariet no CT uz T un,
otradak, iznemot puses mainas laiku. (parkapums -3 raundi).

7.13. Mainit nickname un prefiksu. Nickname un prefiksu izmanto to, kuru ierakstija

pieteikSanas veidlapa.

8. Viena vai vairaku spélétaju atslégSanas no servera spéles laika:
Gadijuma, ja paztd savienojums vienam vai vairakiem spélétajiem, spéle tekosa raunda
beigas vai nakama raunda sakuma tiek likta uz pauzes. Kapteini nosaka naudas Iidzeklu
summu xxxX, kura bija atslégSana laika izlidojuSajam sp€létajam. Servera administrators
izliek mp_startmoney xxxx, izlidojuSais sp€létajs piesleédzas serverim un pievienojas savai
pusei, péc ka administrators atjauno mp_startmoney 800.

9. Disciplinas reglaments:

9.1. Komanda ir spiesta ierasties pilna sastava, 1idz sacensibu sakumam. NokavéSanas
gadijuma, vairak par 15 miniitém, komandai tiek pieskaitits tehniskais zaud&jums. Ja
komandai nepietiek 1 sp€létaja tad komandai tiek dota iesp&ja spélét Cetrata.

9.2. Komandai aizliegts, bez bridinajuma un svariga iemesla, pamest sp&les zonu, puses
mainas laika. Parkapuma gadijuma, servera administrators ir tiesigs palaist spéli,
nesagaidot sp€létaju atgrieSanos.

9.3. Aizliegts izmantot nenormativo leksiku un jebkada veida aizvainot pretinieku.



