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Ķīnas uzņēmums nākamgad plāno prezentēt 
robotu, kas spēj iznēsāt cilvēka bērnu
https://kursors.lv/2025/08/19/kinas
-uznemums-nakamgad-plano-pre
zentet-robotu-kas-spej-iznesat-cil
veka-bernu/ 
Kārtējo reizi Ķīna parāda savas ambīcijas 
robotikas jomā, kas šoreiz patiešām liek 
izbrīnā ieplest acis. 

Ķīnas tehnoloģiju kompānija “Kaiwa 
Technology” paziņojusi par plāniem 
izstrādāt cilvēkveidīgo robotu, kas spētu 
iznēsāt cilvēka bērnu, izmantojot mākslīgu 
dzemdi. 

Uzņēmums plāno šādu robotu prezentēt jau 
nākamgad.

https://kursors.lv/2025/08/19/kinas-uznemums-nakamgad-plano-prezentet-robotu-kas-spej-iznesat-cilveka-bernu/
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● Process, kas balstās uz 
mācīšanās mērķiem, nevis 
tikai atzīmēm

● Atgriezeniskā saite kā mācību 
dzinējspēks

● Elastīgi rīki skolēnu dažādu 
prasmju un zināšanu 
novērtēšanai



● Tradicionāli dominē 
summatīvā vērtēšana 
(atzīmes)

● Atzīme bieži neatspoguļo 
visas skolēna spējas

● Risks: skolēni fokusējas uz 
atzīmi, nevis uz izaugsmi



● Attīsta pašvadītu mācīšanos
● Palielina skolēnu motivāciju
● Sniedz skolotājam plašāku 

priekšstatu par skolēna 
progresu

● Veicina sadarbību, nevis 
konkurenci



● Datoru sistēmu spēja 
analizēt, izvērtēt un sniegt 
ieteikumus

● Automātiska darbu 
labošanas un analīzes 
iespēja

● Adaptīvi ieteikumi 
skolēniem un skolotājiem



● Aug pieprasījums pēc 
personalizētas mācīšanās

● Skolotājiem bieži trūkst laika 
detalizētai atgriezeniskajai 
saitei

● MI var ātri apstrādāt lielu datu 
apjomu un palīdzēt pamanīt 
tendences

Kāpēc apsvērt MI izmantošanu 
vērtēšanā?



📚 Nepārtraukta pieejamība – palīdzība jebkurā 
diennakts laikā, arī ārpus stundām.

🎯 Personalizēta mācīšanās – MI pielāgojas 
skolēna zināšanu līmenim un tempam.

💡 Ātras atbildes – iespēja uzreiz saņemt 
paskaidrojumus par neskaidru tēmu vai 
uzdevumu.

🔄 Neierobežota atkārtošana – pacietīgi 
izskaidro vienu un to pašu vairākas reizes.

🌍 Plašs resursu klāsts – pieeja dažādiem 
piemēriem, ilustrācijām un papildmateriāliem.

🚀 Motivācija un pašvadība – veicina neatkarīgu 
mācīšanos un pašdisciplīnu.
Svarīgi ir skolēniem iemācīt nevis tikai iegūt 
rezultātu, bet iemācīties saprast kā pie tā nonāk 
izmantojot MI! 



● Izmēģināt digitālos rīkus ar MI 
(piem., testu veidošanas un 
vērtēšanas platformas)

● Ieviest pakāpeniski – sākot ar 
vienkāršākiem uzdevumiem

● Dalīties pieredzē ar kolēģiem, 
analizēt ieguvumus un riskus



Zināmie populārie MI rīki



Kas ir halucinācija? – gadījums, kad MI 
“izgudro” faktus, avotus vai datus, kas 
neeksistē.

Tipiskās pazīmes:

● Nepārbaudāmi vai izdomāti fakti.
● Nepatiesi citāti vai atsauces uz 

neeksistējošām publikācijām.
● Pārlieku detalizēta, bet neapstiprināma 

informācija.



Kā novērtēt MI sniegtās informācijas patiesumu
● Pārbaudi avotus – pārbaudi, vai informācija sakrīt ar 

citiem neatkarīgiem avotiem. Nepaļauties tikai uz MI, 
kad nepieciešama precīza vai juridiski/akadēmiski 
svarīga informācija. 

● Pārdomā loģiku – vai sniegtais teksts ir konsekvents, 
bez pretrunām un atbilst kontekstam?

● Uzmanies no pārlieku pārliecinoša toņa – MI var 
rakstīt pārliecinoši arī tad, ja informācija ir kļūdaina.

● Atceries – MI nav “patiesības avots”, tas balstās uz 
apmācību datiem un var kļūdīties



Kur mākslīgais 
intelekts smeļas 

savas zināšanas?

https://kursors.lv/2025/08/21/kur-maksligais
-intelekts-smelas-savas-zinasanas/



Ātrais MI rīku pieaugums

MI darbarīku katalogos (piem., There’s an AI 
for That, Futurepedia, AI Scout) ir atrodams, 
ka 2023.–2024. gadā katru mēnesi tika 
pievienoti simtiem jaunu rīku.

2024.gada beigās šādos katalogos bija jau 
vairāk nekā 15 000 dažādu AI lietotņu un 
platformu. 

Vidēji katru dienu tiek radīti desmitiem 
(30-70) jaunu rīku — no vienkāršām nišas 
lietotnēm līdz lielām platformām.



Daži pēdējā mēneša jaunumi …
OpenAI izlaiž GPT-5, aizstājot visus iepriekšējos modeļus 
OpenAI oficiāli prezentējis GPT-5, kas aizstāj GPT-4o, 4.1, 4.5, o3 un o4-mini, piedāvājot ātrāku, gudrāku un precīzāku 
veiktspēju. 30-40% mazāk halucināciju.

Meta izstrādā modeli, kas prognozē smadzeņu reakciju uz filmām
Meta FAIR komanda radījusi TRIBE – neironu tīklu ar 1 miljardu parametru, kas no video, audio un teksta spēj paredzēt, 
kuras smadzeņu zonas aktivizēsies skatoties filmas, bez jebkādas skenēšanas.

OpenAI ievieš “Study Mode” — mācību režīmu ChatGPT lietotājiem
OpenAI laidis klajā jaunu funkciju “Study Mode”, kas palīdz skolēniem un studentiem risināt uzdevumus soli pa solim, 
izmantojot jautājumus un atgriezenisko saiti, nevis vienkārši sniedzot pareizās atbildes. Funkcija izstrādāta sadarbībā ar 
pedagogiem, un tā mudina lietotājus aktīvi domāt, sniedzot mājienus, uzvedinošus jautājumus un zināšanu pārbaudes. Ja 
lietotājs lūdz risinājumu uzreiz, ChatGPT šajā režīmā mēģinās viņu virzīt atpakaļ uz mācību procesu.

Runway prezentē video rediģēšanas modeli ar teksta komandām
Runway laidis klajā jauno video modeli Aleph, kas ļauj rediģēt un pārveidot jau esošus videoklipus, izmantojot vienkāršas 
teksta komandas. Ar Aleph iespējams ģenerēt jaunus kameras leņķus no viena kadra, mainīt apgaismojumu, pielāgot stilus, 
pievienot vai noņemt objektus, izveidot green screen efektus un turpināt ainas ar nākamo kadru.

Izstrādāts modelis, kas reāllaikā ģenerē interaktīvas vides no teksta
Google DeepMind laidis klajā Genie 3 – jaunu vispārējas nozīmes modeli, kas no viena teksta pieprasījuma ģenerē 
interaktīvas 720p vides ar fizikas likumiem un notikumu konsekvenci. Ar šo modeli ir iespējams uzģenerēt pilnīgi jebkādu 
realitāti – pat savu ideālo pasauli.

u.t.t.



Datorium.AI

Datorium.AI – skolotāja mākslīgā intelekta asistents ir inovatīvs rīks, kas 
izstrādāts, lai veidotu mācību materiālus vietējās valodās, balstoties uz pasaules 
vadošajiem izglītības standartiem un mācību programmām. 

Datorium.AI nekopē saturu no citiem avotiem. Tas izmanto ģeneratīvos mākslīgā 
intelekta modeļus, lai radītu oriģinālus materiālus, nodrošinot, ka netiek pārkāptas 
autortiesības. Visi ģenerētie materiāli var tikt brīvi izmantoti izglītības nolūkos, un, 
ja Jūs rediģējat vai pielāgojat šo saturu, gala versija pieder Jums.





Datorium.AI



Datorium.AI



Datorium.Al











Pārbaudes darbu uzdevumu ģenerēšana
Piem. Gemini: Sastādi testu ar 20 jautājumiem par HTML, katram jautājumam 4 
atbilžu varianti no kuriem 1 pareizs.



Formatīvo vērtējumu tabulas datu analīze izmantojot MI

Tika izvēlēts MI rīks Gemini 
Tika dota datne `Testa rezultats.xlsx` un uzrakstīta uzvedne:
Lūdzu veic skolēnu pārbaudes darba rezultātus. Sniedz ieteikumus skolotājam, lai 
uzlabotu skolēnu zināšanas. Veic rezultātu analīzi pēc snieguma līmeņiem



Rezultātu analīze pēc snieguma līmeņiem



Rezultātā iegūstam datus kurus var izmantot tālākā darbā
Analīze pēc uzdevumiem

Visaugstākie rezultāti (virs 90%) iegūti šādās tēmās:

● "Tīmekļa lappušu veidošana" (100% pareizi)
● "HTML dokumenta struktūra" (96% pareizi)
● "HTML - Teksta izlīdzināšana" (100% pareizi)
● "HTML - Aizzīmēts saraksts" (100% pareizi)
● "CSS - Sintakses pamati" (96% pareizi)
● "CSS - Ievietošana HTML dokumentā" (96% pareizi)
● "CSS - Mērvienības" (96% pareizi)

Šīs tēmas ir apgūtas lieliski. Varat tām veltīt mazāk laika, ja nākotnē 
vēlēsieties atkārtot.

Viszemākie rezultāti (zem 50%) iegūti šādās tēmās:

● "HTML - Fonta parametru iestatīšana" (46% pareizi)
● "HTML dokumenta parametri" (46% pareizi)
● "Taga <input> atribūti" (46% pareizi)
● "Taga <input> parametrs Type" (46% pareizi)
● "HTML - Tabulas noformējums" (38% pareizi)

Šīs tēmas skolēniem sagādājušas vislielākās grūtības. Šeit ir mans 
ieteikums, kā uzlabot zināšanas.

Ieteikumi skolotājam

Lai uzlabotu skolēnu zināšanas jomās, kurās tika iegūti zemāki rezultāti, iesaku pievērst uzmanību šādām 
stratēģijām:

1. Pielietojiet praktiskus piemērus un uzdevumus. Skolēni vislabāk apgūst jaunas lietas, veidojot paši.
○ "HTML - Fonta parametru iestatīšana" un "HTML dokumenta parametri": Aiciniet skolēnus 

izveidot vienkāršu HTML lapu, kurā jāizmanto dažādi fontu stili, krāsas un izmēri. Dodiet 
uzdevumu izveidot lapu ar konkrētu nosaukumu un fona krāsu.

○ "HTML - Tabulas noformējums": Lūdziet skolēniem izveidot nelielu tabulu ar savu stundu 
sarakstu vai citu noderīgu informāciju, pieprasot izmantot konkrētu noformējumu (piemēram, 
platumu, augstumu, malu biezumu).

2. Iesaistiet skolēnus interaktīvās aktivitātēs.
○ "Taga <input> atribūti" un "Taga <input> parametrs Type": Aiciniet skolēnus izveidot 

nelielu aptaujas formu ar dažādiem ievades laukiem, piemēram, teksta laukiem, izvēles rūtiņām, 
radio pogām un pogām. Uzdevumu var veidot kā "detektīvu", kur katrs skolēns atklāj un 
prezentē vienu no parametriem, un visi kopīgi veido vienu lielu formu.

3. Dodiet atgriezenisko saiti un kļūdu labošanas iespējas.
○ Pēc tam, kad skolēni ir izpildījuši uzdevumus, dodiet viņiem iespēju labot savas kļūdas.
○ Piemēram, pēc testa, analizējiet visbiežāk pieļautās kļūdas, kopīgi uzlabojot atbildes un 

skaidrojot pareizo risinājumu.
4. Izmantojiet papildu resursus.

○ Pievērsiet uzmanību bezmaksas resursiem tiešsaistē, piemēram, W3Schools, Codecademy 
vai MDN Web Docs, kur var atrast detalizētus skaidrojumus un piemērus.

Ceru, ka šī analīze un ieteikumi noderēs. Ja ir kādi jautājumi vai vēlaties iedziļināties konkrētās jomās, lūdzu, 
jautājiet!



Skolēnu rezultātu analīze

Uzvedne: 

Lūdzu veic skolēnu mācību sasniegumu rezultātu analīzi 
par visiem skolēniem, kuriem rezultāts ir mazāks par 
70% un iesaki tālākās rīcības ko ieteikt katram 
skolēnam, kādus uzdevumus dot lai šo mācību vielu 
apgūtu labāk.

Atbilde:

Analizējot skolēnu mācību sasniegumus, jāpievērš 
pastiprināta uzmanība tiem skolēniem, kuru rezultāti ir zem 
70% (zem 21.7 punktiem).

Skolēni, kuru rezultāts ir mazāks par 70%:

● 2.skolēns: 20 punkti (64.5%)
● 3.skolēns: 20 punkti (64.5%)
● 5.skolēns: 18 punkti (58%)
● 6.skolēns: 12 punkti (39%)
● 7.skolēns: 21 punkts (67.7%)
● 8.skolēns: 19 punkti (61.3%)

Tālāk sniegta detalizēta analīze katram skolēnam, 
identificējot vājākās tēmas (kur iegūts 0 punkti vai mazāk par 
50% no maksimālā) un ieteiktie uzdevumi apguves 
uzlabošanai.



Individuāla rezultātu analīze un ieteikumi



Digitālā transformācija

Digitālā transformācija izglītības politikas kontekstā 
tiek definēta kā pārmaiņu process, kurā digitālās 
tehnoloģijas tiek mērķtiecīgi izmantotas, lai uzlabotu 
izglītības kvalitāti, efektivitāti un pieejamību.

Izglītības attīstības pamatnostādnēs 2021.–2027. gadam digitālā transformācija 
tiek izvirzīta kā stratēģisks virziens visos izglītības līmeņos, akcentējot 
nepieciešamību attīstīt skolēnu un pedagogu digitālās kompetences, modernizēt 
mācību vidi un nodrošināt vienlīdzīgu piekļuvi digitālajiem resursiem.



MI izglītībā - transformācijas virzītājspēks

Mākslīgais intelekts būtiski maina mācību procesu, ienākot skolēna un skolotāja 
praksē un visām iesaistītajām pusēm pieprasot jaunu pieeju tā izmantošanai.



MI attīstība



MI izmantošanas līmeņi mācību un vērtēšanas procesā

Katrā līmenī nosaka, cik lielā mērā skolēni drīkst izmantot MI un kā tas ietekmē 
uzdevumu veikšanu.



Vaicājumu sastādīšanas metodoloģija

Persona: Norādi savu lomu.

Mērķis: Formulē mērķi.

Mērķauditorija: Precizē auditoriju.

Tēma: Apraksti stilu, toni un citus ar 
uzdevumu saistītus parametrus.

Struktūra: Norādi vēlamo rezultāta 
formātu.

Piemērs:

Es esmu datorikas skolotājs pamatskolā. 
Izstrādā radošu un praktisku uzdevumu 5. klasei 
skolēniem, kurā viņi plāno sava logo dizainu un 
izstrādā to vektorgrafikas formā. Uzdevumā 
jāietver inovatīva pieeja. Uzdevuma izpildei 
paredzētas 2 mācību stundas. Viena mācību 
stunda ir 40 minūšu gara. Izveido kā nodarbības 
plānu tabulas veidā.



Vaicājuma rezultāts



MI snieguma līmeņu apraksts I

Snieguma līmeņu apraksts ir vērtēšanas rīks:

● ietver kvalitatīva snieguma pazīmes; 
● atklāj katras pazīmes kvalitātes pakāpes



MI snieguma līmeņu apraksts II



MI snieguma līmeņu apraksts III



Canva

Literārā darba fragmenta ilustrācija (Evita Sniedze “Kreisais pagrieziens”)



Canva



Diffit for teachers

Esmu angļu valodas skolotājs. Izveido nodarbības plānu 4. klasei darbam pāros. 
Nodarbībā jāiekļauj: “Vai dzīvniekiem ir valoda?” Sasaisti šo nodarbību ar skolēna 
interesēm: automašīnām. Nodarbība paredzēta 1. stundai.



Diffit for teachers



Diffit for teachers



Diffit for teachers



Diffit for teachers



Diffit for teachers



DeepL



DeepL



Plaģiāta pārbaudes rīki

Pētījums, kurš publicēts žurnālā International Journal for Educational Integrity 
2023. gada 21. jūnijā (raksts “Testing of detection tools for AI-generated text”): 
https://edintegrity.biomedcentral.com/articles/10.1007/s40979-023-00146-z?utm_s
ource=chatgpt.com

https://edintegrity.biomedcentral.com/articles/10.1007/s40979-023-00146-z?utm_source=chatgpt.com
https://edintegrity.biomedcentral.com/articles/10.1007/s40979-023-00146-z?utm_source=chatgpt.com


Plaģiāta pārbaudes rīki



Plaģiāta pārbaudes rīki



Plaģiāta pārbaudes rīki



ChatGTP Study Mode I



ChatGTP Study Mode II



Zināšanu ceļš turpinās...

Mākslīgais intelekts ir kā instruments – gudrās 
rokās tas kļūst par tiltu uz zināšanām!

Gudra vērtēšana ar MI nav par tehnoloģiju 
dominanci, bet gan par mācīšanās kvalitātes 
uzlabošanu.

Gudra vērtēšana nozīmē balanss starp datiem un 
cilvēcisko skatījumu – MI sniedz faktus, skolotājs – 
jēgu.


