PREILU ROBOTIKAS CEMPIONATS
2019. gada 26. janvari

VEX sacensibu NOLIKUMS

VEX Disciplina — vadisanas prasmes
BEZ iepriekséjas sagatavotibas un BEZ sava personiga robota — atnac un piedalies!

Apraksts:

Sacensibu meérkis, ir paradit daltbnieku veikltbu VEX robotu vadisana ar pulti. Sacensibas piedalas komandas, kuras
sastav no diviem dalibniekiem. Abi dalibnieki atrodas pie cinas laukuma, un sadarbojas, lai sasniegtu péc iespéjas
lielaku punktu skaitu.

Sacensibu noteikumi:

e Katram dalibniekam viena raunda laiks ir 60 sekundes, komandas kopéjas laiks 120 sekundes.
Dalibniekiem janodod vadibas pults otram dalibniekam no 55 sekundes lidz 65 sekundei.

e Ja komanda starte tikai viens dalibnieks, komandas rezultats netiek ieskaitits.

e Sacensibu laika ir aizliegts pieskarties laukuma elementiem vai robotam.

e Pécraunda beigam vadibas pults janovieto zeme.

e Dalibniekiem ir iespéja piedalities ar savu VEX 1Q FLEX robotu. (Sacensibu rikotajs neuznemas atbildibu
par tehniskam klGmém, kas radusas startéjot ar savu VEX IQ FLEX robotu.)

e Sacensibu zona atrodas tikai spéles dalibnieki.

Laukums un spéles elementi:

VEX sacensibu laukums ir 2510 mm gar$ un 1290 mm plats. Laukuma ir izvietoti 15 spéles elementi, 2 spéles
bonusa elementi. Laukuma ir izvietotas divas zonas, kur novietot spéles elementus un pievilkS§anas stienis robota
novietosanai.



Spéles bonusa elements
Pievilksanas stienis

Elementu novieto3anas vieta

Speles elements

Punktu skaitiSana:

Katrs elements nolikts zeméakaja limeni 1 punkts
Katrs elements nolikts augstakaja limen1 2 punkti
Katrs bonusa elements nonemts no stativa 1 punkts

Katrs bonusa elements nolikts zemakaja liment | 2 punkti
Katrs bonusa elements nolikts augstakaja liment | 4 punkti

Robots novietots zem pievilkSanas stiena 1 punkts
Robots pievilcies pie stiena (zema pozicija) 2 punkti
Robots pievilcies pie stiena (augsta pozicija) 4 punkti

Sacensibu norise:

Sacensibas piedalas komandas no Latvijas skolam (arT robotikas skolam, un jauniesSu izglitibas centriem).Katra
komanda sastav no diviem dalibniekiem, kuri sacensibu laika secigi kontrolé robotu.

Sacensibas ilgst 120 sekundes, péc raunda beigam tiek saskaititi komandas iegitie punkti.
Sacensibas ir viena apla turnirs.
Vienada rezultata gadijuma, galvenais tiesnesis nosaka parspéli starp Siem dalibniekiem.

Sacensibu diena galvenais tiesnesis var pienemt |[émumu, par izmainam sacensibu norisé, ja daltbnieku skaits ir
loti liels, pirms sacensibam informéjot sacensibu dalibniekus!



Papildus informacija:

1. Dalibnieku atrasanas vieta spéles laika, elementu izvietojums, elementu un robota novieto$anas zonas, lai

tiktu pie ieskaites punktiem. Robota starta pozicija.

Dalibnieku atrasanas vieta spéles laika
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2. Vienlaicigi robots paceltu drikst parvietot tikai vienu spéles elementu, bet nav aizliegts vienlaicigi stumt

vairakus spéles elementus.

3. Turpmakaja attéla paraditas robota pozicijas pie pievilkSanas stiena, un attiecigais punktu skaits.




4. Elementu novietojums, lai ieskaititu (zemakaja un augstakaja llmeni) un elementi, kas netiek ieskaititi
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Spéles elementi zemakaja limeni

Spéles elementi augstakaja limeni



Robots:

Sacensibas starté ar VEX IQ FLEX un vadiba notiek ar VEX 1Q vadibas pulti.
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Pacelt mehanismu

Nolaist mehanismu




