PREILU ROBOTIKAS CEMPIONATA

NOLIKUMS

MERKIS
1. Sekmét skolénu interesi par inzeniertehniskajam profesijam.
2. Pilnveidot bérnu un jauniesu vispargjas un specialas tehniskas zinasanas un prasmes.
3. Veicinat izglitibas iestazu LEGO robotikas pulcinu sadarbibu un popularizét LEGO robotiku
b&rnu un jauniesu vida.

ORGANIZATORI

Jana Eglisa Preilu Valsts gimnazija sadarbiba ar Preilu novada IT centru, Preilu robotikas klubu,
Siguldas novada Jaunrades centru, Robotu skolu.

Nolikums uzskatams par uzaicinajumu uz sacensibam.

NORISES VIETA UN LAIKS
Jana Eglisa Preilu Valsts gimnazija, Kooperativa iela 6, Preilos, 2017. gada 28. janvari.

DALIBNIEKI

Sacensibas piedalas tehniskas jaunrades pulcinu dalibnieki un robotikas klubu biedri, kuri tiek
iedaliti divas vecuma grupas:

1) 5. - 12. klasu skoléni,

2) studenti un amatieri.

Ja kada no sacensibu disciplinam kada no vecuma grupam dalibnieku skaits ir neliels, sacensibas
norites jauktas vecuma grupas.

Pasakumu laika dalibnieki var tikt filmeti un fotograféti, video un fotografijas var tikt publiskotas.

DISCIPLINAS
Sacensibu disciplinas tiek dalitas divas grupas — LEGO robotu un Elektronikas robotu grupas

(brivas konstrukcijas).
Disciplinas LEGO grupa (Mindstorms NXT2.0 un EV3):

1) LEGO Sumo;

2) LEGO Folkrace;

3) LEGO Linijsekosana;
Disciplinas Elektronikas robotu grupas:

1) MINI Sumo;

2) Folkrace;

3) Linijsekosana;

4) iRobot;
LEGO grupas disciplinas un Elektronikas robotu disciplinu sacensibas notiek saskana ar starptautiskajiem
noteikumiem, péc kadiem tiek organizets ari Latvijas Robotikas ¢empionats. Detalizéti Elektronikas
robotu grupas disciplinu noteikumi nolikuma pielikuma.

TIESASANA

Organizacijas komitejai ir tiesibas veikt sacensibu noteikumos izmainas, ja vien §Is izmainas
nedod prieksrocibas kadai no komandam.

Rezultatus kontrol€ un apkopo tiesnesu kolégija atbilstosi nolikumam.

Sacensibas tiek organizetas, lai veicinatu skolénu un jaunieSu interesi un paturot prata “labas
ricibas” principus, tapeéc visi jautajumi/domstarpibas un problémas tiek risinatas cienpilni ar tiesnesu
palidzibu. Ja par tiesaSanas gaitu rodas kadas pretenzijas, komandai ir tiesibas Organizacijas komiteja
mutiska kartiba apstridét tiesneSu [émumu ne vélak ka Iidz notiekosa raunda beigam. Galvena tiesnesa
lémums ir galgjs un neapstridams. TiesneSiem ir visas pilnvaras visa sacensibu laika; visiem dalibniekiem
ir japaklaujas vinu lémumiem.

Tiesnesis var izmantot papildus raundus stridigu situaciju atrisinasanai.



Raunda parspéle var notikt péc tiesneSu l€émuma un tikai tada gadijuma, ja robota darbiba ir
notikusi iejauk§anas no malas vai ja bojajums radies spéles laukuma slikta stavokla d€l, vai arT ja tiesneSu
kolggija ir pielavusi kladu.

Komandas locekli un vaditajs nevar iejaukties ne savas, ne pretinieka komandas robota darbibas
ne fiziski, ne no attaluma. IejaukSanas nozime tuliteju diskvalifikaciju.

SACENSIBU NORISE

MgEginajums ir robota darbiba, veicot uzdevumu laukuma péc tiesnesa dota starta signala un Iidz
uzdevumam dota maksimala laika beigam, lidz uzdevuma pilnigai izpildei vai Iidz tiesnesa lémumam.

Raunds ir visu komandu visu méginajumu kopums. Sacensibas sastav no 2 vai 3 raundiem.

Galigais sacensibu modelis (dalibnieku pretinieki un sacensibu seciba) tiek noteikts sacensibu
diena, sadalot apstiprinatos un tehnisko parbauzu iztur&jusos robotus grupas vai sadalot paros, izmantojot
nejausibas principus.

MgEginajuma laika sacensibu zona drikst atrasties tikai tiesneSi un ta robota operatori, kurs piedalas
konkrétaja meginajuma.

Pirms méginajuma uzsaks$anas robotam jabiit izslégtam un novietotam starta zona. Tad tiesnesis
dod signalu robota ieslégsanai un programmas izvélei (bet ne palaiSanai). Ja programmas palaiSana
nozimé to, ka robots uzreiz sak darbibu, tad programmas palaiSanai jagaida tiesnesa signals.

Ja programmas palaiSana nenozimé to, ka robots uzreiz sak darboties, komanda var palaist
programmu Iidz tiesneSa dotajam starta signalam, tacu p€c tam ietekmét robota darbibu vairs nedrikst.
Vienigais §1 noteikuma izn€mums: komanda var veikt tikai vienu darbibu ar robotu, ja ka robota starta
signals tiek izmantoti sensori. Tiesnesim ir jaseko robota iedarbinaSanas procediirai, un tikai p&c tiesnesa
piekrisanas var tikt dots starta signals.

Mgéginajuma laika operators var vienu reizi péc saviem ieskatiem restartét robotu. Par robota
restart€Sanu ir japazino tiesnesim ne vélak ka 10 sekundes péc meginajuma starta.

KONSTRUKCIJU IEROBEZOJUMI ROBOTIEM:

- aizliegts izmantot jebkadas lipigas paligierices uz robota riteniem un korpusa;

- aizliegts izmantot jebkadas smérvielas uz robota atklatajam virsmam;

- aizliegts izmantot jebkadas paligierices, kas robotam pieskir palielinatu stabilitati, pieméram, kas
rada vakuumvidi;

- aizliegts radit traucjumus infrasarkaniem un citiem sancens$a robota sensoriem, ka ari radit
trauc€jumus elektroniska aprikojuma darbibai;

- aizliegts izmantot paligierices, kas ar jebko apméta sancensa robotu;

- aizliegts izmantot Skidras, pulverveida un gazveida vielas ka ieroci pret sancenSa robotu;

- aizliegts izmantot viegli uzliesmojoSus materialus;

- aizliegts izmantot konstrukcijas, kas var radit fiziskus bojajumus ringam vai sancensa robotam,;

Roboti, kas parkapj minétos aizliegumus, no sacensibam tiek izslégti.

PIETEIKSANAS

Registrésanas dalibai sacensibam norit elektroniski, aizpildot registracijas pieteikumu. Informacija
par registraciju atrodam vietné - http://ej.uz/Preili2017 .

Sacensibam registréjas bérnu un jauniesu tehniskas jaunrades pulcini, klubi un robotikas klubi —
registracija noradot parstavéto iestadi un registréjot robotus atbilstosas disciplinas un vecuma grupas, ka ari
registréjot komandas dalibniekus.

FINANSEJUMS
Dalibnieku piedalisanos pasakuma finansé komandg&josa organizacija.

KONTAKTPERSONA
Kontaktpersona par sacensibu norises jautajumiem — Jana Eglisa Preilu Valsts gimnazijas direktores
vietnieks informatikas jautajumos Juris Erts, e-pasta adrese: juris.erts@preili.lv



http://ej.uz/Preili2017
mailto:juris.erts@preili.lv

PIELIKUMS

SUMO

Apraksts

Sajas sacensibas dalibniekiem ir jasagatavo autonoms robots, kur§ sp&j péc iespgjas efektivak
izstumt sancens$a robotu aiz ringa baltas Iinijas.
Katra maca sava starpa sacenSas divas komandas. Tikai viens komandas dalibnieks drikst atrasties pie
ringa, pargjiem komandas locekliem notiekoSais javéro no skatitaju rindam.

Sacensibu noteikumi

1. Sacensibas norisinas dazadas vecuma grupas un atseviski elektronikas robotu un LEGO robotu
kategorijas.

2. Sacensibas spekiem meérojas divi roboti. Sacensibu mérkis — izstumt sancenSa robotu aiz ringa
baltas linijas.

3. Jajebkura no robota dalam pieskaras laukumam aiz baltas Iinijas, robotam konkrétaja raunda tiek
ieskaitits zaud€jums (ja sacensibas laukums ir izvietots uz paaugstinajuma, tad zaud&ums tiek
ieskaitits, ja jebkura no robota dalam pieskaras virsmai arpus paaugstinajuma).

4. Ja péc raunda beigam neviens no robotiem nav izstumts aiz ringa robezas, tad par raunda
uzvarétaju klust robots, kur§ atrodas tuvak ringa centram.

5. Jauzvarétaju nav iesp&jams noteikt augSminétajos veidos, lémumu par uzvarétaju vai par raunda
parspéli pienem sacensibu tiesnesis.

6. Raunda laika komandu dalibnieki nedrikst pieskarties robotiem.

Laukums
Sacensibu laukums ir melns aplis 77 cm diametra, ar 2,5 cm platu baltu liniju gar ta armalu.
Laukums ir sadalits 4 kvadrantos. Roboti vienmer tiek novietoti pret€jos (ne blakus esosajos) kvadrantos.

Robots
Augstums (cm) Platums (cm) Garums (cm) Svars (kg)
MINI Sumo Neierobezots 10 10 0.5
LEGO SUMO Neierobezots 20 20 1

Robotam jabiit autonomam.

Robots, kur$ péc tiesneSu domam tiSuprat boja vai aptraipa citus robotus, vai ka citadi boja vai
piesarno laukuma virsmu, tiks diskvalificéts uz visu sacensibu laiku.

Pirms sacensibam tiek parbaudits gan robotu svars, gan to izmeéri.

Dalibniekiem ir tiesibas starp raundiem operativi veikt izmainas robota konstrukcija (taja skaita —
remonts, baroSanas elementu maina, programmas izvéle u.tml.), ja vien veiktas izmainas nav pretruna
robotu konstrukcijai piemérojamajam prasibam un neparkapj sacensibu reglamentu. Operativajam robota
konstrukcijas izmainam veltito laiku kontrol€ tiesnesis, tacu tas nedrikst parsniegt 1 mintti. LEGO robotu
izveidé drikst biit izmantotas tikai LEGO komplektos pieejamas detalas. Aizliegts izmantot lipigas un
ellainas vielas uz robota detalam. Aizliegts izmantot paligierices, kas rada fiziskus bojajumus pretinieka
robotam vai ringam.

Sacensibu norises kartiba

Sekojot tiesneSa instrukcijam, viens no komandas dalibniekiem novieto robotu ringa. Péc
uzstadiSanas ringa robotus nedrikst parvietot uz citu vietu. P&c tiesneSa signala “Sakt” komandas var
ieslégt robotus. Robotiem ir jaiztur 5 sekunzu pauze pec ieslégsanas un tikai péc tam tie var sakt kustibu.
Sis 5 sekunzu pauzes laika dalibniekiem ir jaatstaj rings. Viena maéa ir tris raundi (Iidz 2 uzvaram) un tas
ilgst ne vairak ka 3 minttes. Ja roboti ,,sakeras” un tas ilgst vairak par 15 sek., tiek pieskirts strids, un cina
tiek atkartota. Raundu apturéSana, turpinasana un pabeigSana notiek p€c tiesnesa signala. Atkariba no



dalibnieku skaita tiek izsp€léts apla turnirs (cinas katrs ar katru) vai tiek izmantota divkarsa izslégSanas
sistéma.



FOLKRACE
Apraksts

Folkrace sacensibas ir autonomas masinas imité$ana aplveida trasé ar sk&rSliem. Tras€ robotam

jaspej nobraukt pec iespgjas vairak trases aplus vajadzigaja virziena, noraditaja laika. Tras€ ir vairaki
ltkumi un dazadu veidu 8kérsli, kurus robotam jaspgj parvarét. Papildus Skérsliem ir art pretinieku roboti,
kurus masinai jasp€j apbraukt vai izvairities no tiem. Uzvarétajs ir atrakais, manevrétsp&jigakais un
orient&takais robots.

Sacensibu noteikumi

1. Visi sacensibu dalibnieki p&c nejausibas principa tiek iedaliti apakSgrupas pa 4 vai mazak
dalibniekiem. Sacensibas tiek aizvaditas katra apak$grupa un sastav no 3 raundiem, katra raunda
ilgums — 3 mintites. Katra raunda piedalas visi apaksgrupas dalibnieki.

2. Robotus sacensibu laukuma novieto paral€li attieciba pret trases sienam un citam pret citu, ne
mazak ka 4 cm attaluma no trases siendm un citam no cita.

3. Sacensibas sakas un beidzas péc tiesnesa signala.

4. Robots drikst uzsakt kustibu 5 sekundes p&c tiesnesa komandas.

5. Robotam, kas veicis fal$startu, tiek nonemts 1 punkts un tas sanem bridinajumu. Atkartota
falSstarta gadijuma robots tiek diskvalificets.

6. Punkti tiek skaititi par viena trases apla veikSanu pareiza virziena. Apla sakuma un beigu punkts
ir starta [inija.

7. Par apla veikSanu pareiza virziena tiek pieskaitits 1 punkts.

8. Par apla veikSanu nepareiza virziena tiek atnemts 1 punkts.

9. Gadijuma, ja robots ilgak par 15 sekundem trauce par&jiem robotiem veikt distanci, tiesnesim ir
tiesibas nonemt trauc€joso robotu no trases un péc 10 sekundém nolikt to atpakal taja pasa vieta.

10. Gadijuma, ja robots iestrégst, bet netraucé par€jiem robotiem veikt distanci, komandas, kurai
pieder robots, dalibnickam ir tiesibas:

e Atstat robotu tada stavokli, kada tas atrodas.
e Novietot robotu uz starta linijas, zaud&jot visus ieprieks savaktos punktus.

11. Ja ir vairaki roboti, kas savakusi vienadu punktu skaitu, to starpa tiek aizvadits papildu raunds,
kura uzvar robots, kurs 1saka laika nobrauc pirmo apli.

Laukums
1. Trase ir fiziski norobezota ar apmalém, ta nav markeéta ar optiskiem, magnétiskiem, vizualiem vai
citiem lidzekliem.
2. Trases virsma (segums) ir melna krasa.
3. Apmales ir balta krasa un 10+1 cm augstas.
4. Trases platums ir 100+10 cm.
5. Trasei ir slégta trajektorija 5 — 15 m garuma.
6. Tras€ var atrasties Skersli :
e Kalni ar stavumu lidz 40 gradiem.
e Padzilinajumi/paaugstinajumi Iidz 2cm,
e Nelidzenumi.
e Barjeras vai citi objekti, radot papildus likumus un/vai sasaurinajumus.
e Papildus minétajiem Skérsliem var biit arT citi Skersli.
Robots

1. Robotam jabiit sp&jigam parvietoties autonomi.

2. Arégjie izméri nedrikst parsniegt 15x20 cm, augstums nav ierobeZots, svars Iidz 1,5 kg. Robots
nedrikst:
e Distance mainit savu konfiguraciju / izskatu;
e Bojat trases segumu un apdraudét skatitajus;



e Radit jebkadus gazveida, pulvera vai $kidra veida izmeSus;

e Aktivi blok&t vai bojat citus robotus;

e [zmantot citus robotus, lai parvietotos.

Robotam jabiit palaizamam un apstadinamam ar iebtvétas(-u) pogas(-u) vai talvadibas pults
palidzibu.

Robota numura uzlimei ir jabiit novietotai skaidri saredzama vieta, lai to bitu iesp&jams atpazit

sacensibu laika.



LINIJSEKOSANA

Apraksts

Sajas sacensibas autonomam robotam no starta Iidz finiSam ir jakustas, sekojot melnajai linijai, un

attalums javeic maksimali Tsakaja laika.

Sacensibu noteikumi

1. Sacensibas norisinas atseviski elektronikas jeb brivas konstrukcijas robotu un LEGO robotu
kategorijas.

2. Lai iegutu rezultatu, robotam veiksmigi javeic viens pilns aplis, sacensibu norises laika, kas tiek
noteikts sacensibu diena atkariba no pieteikto robotu skaita.

3. Katram robotam dalibai $ajas sacensibas nav noteikts m&ginajumu skaits. Katra méginajuma
robots veic 1 apli. Ieskaitits tiek labakais no méginajumos fiksétajiem laikiem.

4. Trases pieveikSanai robotam tiek dotas ne vairak ka 3 minttes. Robots, kas neieklaujas $aja laika
intervala, tiek diskvalificéts.

5. Robots, kas pazaudg Iiniju, pie tas var atgriezties tikai taja vieta, kur tas to ir pazaudgjis vai ar1
kada no jau nobrauktas trases vieta. Ja $is nosacijums netiek ieverots, robots tiek diskvalificets.

6. Sacensibu norises laika komandu dalibnieki nedrikst pieskarties robotiem vai ietekmét to darbibu
ar bezvadu iericém.

7. Ja tiesneSiem rodas aizdomas par krapSanos, piem&ram, robota reguléSanu vai vadibu brauciena
laika ar bezvadu ierici, tie ir tiesigi veikt parbaudi dalibnieka robotam. AtteikSanas no parbaudes
vai krapSanas atklasana paredz diskvalifikaciju.

8. Par uzvarétaju tiek atzits tas robots, kurs izbrauc sacensibu trasi visisakaja laika.

Laukums
Trasei ir $adas visparigas 1pasibas:

1. Trases pamatnes izmers (mm) — 3060 x 1530

2. Trases linija no pamatnes malas ir vismaz 100 mm attaluma.

3. Trase ir ,,bezgaliga”, t.i., robotam nav jaatrod konkréts finisa punkts.

4. Trase ietver vienu 90 gradu krustojumu.

5. Trases linijas platums ir 15 mm.

6. Trase tiks aprikota ar automatisku vai dal&ji automatisku laika kontroles mehanismu.

7. Trases sakumu (visiem vienu un to pasu) noteiks linijsekoSanas disciplinas tiesnesis sacensibu
norises laika.

8. Trasei ir variants A un variants B. Par konkr&to trases izmantoSanu tiks izlemts sacensibu diena

(skatit shemu):
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Variants A Variants B

Sacensibas notiks iekstelpas normala apgaismojuma. Iespg&jamie sensoru darbibas trauc€jumi, kas
saistiti ar apgaismojumu, ir japaredz robota izgatavotajam. Pretenzijas par mingtajiem trauc€umiem
sacensibu organizatori neizskatis.

Robots

Elektronikas jeb brivas konstrukcijas robota maksimalais izmérs ir 25x30x30 (platums, garums,
augstums), svars — ne vairak ka 1 kg. Robotam ir jabiit autonomam. LEGO robota maksimalais izmérs ir
30x30 cm (platums, garums), svars — ne vairak ka 1kg. LEGO robotu izveidé drikst biit izmantotas tikai
LEGO komplektos pieejamas detalas. Aizliegts izmantot lipigas un ellainas vielas uz robota detalam.
Aizliegts 1izmantot paligierices, kas rada fiziskus bojajumus pretinieka robotam vai trasei.



IROBOT SUMO

Apraksts

Sajas sacensibas dalibniekiem ir jasagatavo autonoms robots, kur§ sp&j péc iespgjas efektivak
izstumt sancensa robotu aiz ringa baltas linijas. Katra mac¢a sava starpa sacen$as divas komandas. Tikai
viens komandas dalibnieks drikst atrasties pie ringa, pargjiem komandas locekliem notiekosais javéro no
skatitaju rindam.

Sacensibu noteikumi

1. Sacensibas spekiem meérojas divi roboti. Sacensibu mérkis — izstumt sancensa robotu aiz ringa
baltas linijas.

2. Jajebkura no robota dalam pieskaras laukumam aiz baltas Iinijas, robotam konkrétaja raunda tiek
ieskaitits zaud€jums (ja sacensibas laukums ir izvietots uz paaugstinajuma, tad zaudgjums tiek
ieskaitits, ja jebkura no robota dalam pieskaras virsmai arpus paaugstinajuma).

3. Ja péc raunda beigam neviens no robotiem nav izstumts aiz ringa robezas, tad par raunda
uzvarétaju klust robots, kur§ atrodas tuvak ringa centram.

4. Jauzvar€taju nav iesp&jams noteikt augSminétajos veidos, [émumu par uzvarétaju vai par raunda
parspéli pienem sacensibu tiesnesis.

5. Raunda laika komandu dalibnieki nedrikst pieskarties robotiem.

Laukums
Sacensibu laukums ir melns aplis 148 cm diametra, ar 5 cm platu baltu liniju gar ta armalu.
Laukums ir sadalits 4 kvadrantos. Roboti vienmer tiek novietoti pret€jos (ne blakus esosajos) kvadrantos.

Robots

1. Robots ir originals vai modificéts iRobot Roomba Vacuum Cleaner klases robots.

1.1. Nedrikst modificét $adas originala robota iekartas un mezglus:

1.1.1. Piedzinu — motorus, ritenus un reduktorus, ka arT motoru kontrolierus;

1.1.2. Barosanas avotus — drikst izmantot tikai razotaja originalos baroSanas avotus;

1.1.3. Korpusa modifikacijas nedrikst biit tadas, kas palielina originala robota izmérus, iznemot
augstumu;

1.1.4. Svars nedrikst parsniegt 4 kg.

1.2. Drikst veikt $adas originala robota modifikacijas:

1.2.1. Papildinat esoSo sensoru bazi, pievienojot papildus sensorus;

1.2.2. Izmantot papildus skaitloSanas elementus vai citas elektroniskas iekartas, kas atbilst
iepriek$ minétajiem ierobezojumiem;

1.2.3. Var tikt nonemts netirumu konteiners, ka arT tikai telpu uzkopsanai nepiecieSamie agregati
(birstes un atbilstoSie motori).

1.3. Visam originala robota izmainam jasaglaba iesp&ja robotu viennozimigi identificét ka Roomba
Vacuum Cleaner tipa robotu. Par atbilstibu Sai prasibai lemj TiesneSu grupa, pieaicinot iRobot
parstavi, ja Sada nepiecieSamiba rodas, lai atrisinatu stridigu situaciju.

Sacensibas drikst izmantot arTi Roomba Create modelus.

3. Robots nedrikst fiziski sadalities dalas un tam jasaglabajas ka vienam centraliz&ti vaditam robotam.
Roboti, kuri neatbildis §im noteikumam, automatiski zaudeés macu. Skriivju, uzgrieZznu un citu robota
dalu, kuru masa neparsniegs 5 gramus, atdaliSanas no robota maca laika, netiks uzskatitas par
zaud@juma iemeslu, un roboti varés turpinat macu péc $adu dalu zaudeSanas.

4. Robotiem ir jabiit autonomiem. Robotu vadibai var tikt izmantoti jebkuri mehanismi, un visam to

dalam jabut uz vai iek$ robota. Vadibas mehanismi nedrikst sadarboties ar aréjam kontroles sistemam

(cilvéku vai masinu). Iznémums ir attalinats PC tipa vai parnésajams dators ar Bluetooth pieslégumu

(vai citu bezvadu pieslégumu), kas darbina robota vadibas programmatiru un sazinas ar robotu bez

cilvéka palidzibas.

Robotam ir jasak darboties ne atrak ka piecas sekundes péc tam, kad lietotajs ir to iedarbinajis.

6. Robotam jabiit autonomam.
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7. Robots, kurs péc tiesneSu domam tiSuprat boja vai aptraipa citus robotus, vai ka citadi boja vai piesarno

laukuma virsmu, tiks diskvalific€ts uz visu sacensibu laiku.

Pirms sacensibam tiek parbaudits gan robotu svars, gan to izmeéri.

9. Dalibniekiem ir tiesibas starp raundiem operativi veikt izmainas robota konstrukcija (taja skaita —
remonts, baroSanas elementu maina, programmas izvéle u.tml.), ja vien veiktas izmainas nav pretruna
robotu konstrukcijai piem@rojamajam prasibam un neparkapj sacensibu reglamentu. Operativajam
robota konstrukcijas izmainam veltito laiku kontrol€ tiesnesis, tacu tas nedrikst parsniegt 1 miniiti.
Aizliegts izmantot lipigas un ellainas vielas uz robota detalam. Aizliegts izmantot paligierices, kas
rada fiziskus bojajumus pretinieka robotam vai ringam.

oo

Sacensibu norises kartiba

Sekojot tiesnesSa instrukcijam, viens no komandas dalibniekiem novieto robotu ringa. Péc
uzstadiSanas ringa robotus nedrikst parvietot uz citu vietu. P&c tiesnesa signala “Sakt” komandas var
ieslégt robotus. Robotiem ir jaiztur 5 sekunzu pauze péc ieslégsanas un tikai péc tam tie var sakt kustibu.
Sis 5 sekunzu pauzes laika dalibnickiem ir jaatstaj rings. Viena mada ir tris raundi (Iidz 2 uzvaram) un tas
ilgst ne vairak ka 3 miniites. Ja roboti ,,sakeras” un tas ilgst vairak par 15 sek., tiek pieskirts strids, un cina
tiek atkartota. Raundu aptur€Sana, turpinasana un pabeigSana notiek p&c tiesnesa signala. Atkariba no
dalibnieku skaita tiek izsp€léts apla turnirs (cinas katrs ar katru) vai tiek izmantota divkarsa izslégSanas
sistema.



