- FRST | ROBOTU SPELES

. emmm | NOTEIKUMI

aducalion




FIRST® LEGO® League
Globalie sponsori

The LEGO Foundation

educdt;on“ .

IZAICINAJUMA KATEGORIJAS SPONSORS @ Rockawell

2 Robotu spéles noteikumi




[ [ l - '
Laipni ludzam!
Laipni lidzam FIRST® AGE™ sezon3, ko piedava
Qualcomm. Saja sezona jiosu komanda stradas kopa,
gatavojoties sacensibam.

Saja robotu spéles noteikumu gramata ir ieklautas
misijas, noteikumi un saites uz resursiem, kas jums
nepiecieSami, lai veiksmigi piedalitos robotu spélé.
Papildus robotu spéles noteikumu gramatai

komandam jaizmanto inzenierijas piezimju gramata,

lai sekotu 1dzi savam progresam sezonas laika un
dokumentétu komandas celu, ko jus dalisieties ar Sezonas resursu lapa
Zariju vértéSanas sesijas laika.

FIRST®LEGO® League Izaicinajuma sacensibas

Pasakuma laika josu komandas sniegums tiks
noveértéts, pamatojoties uz Cetriem vienadi svarigiem
komponentiem, katrs no kuriem veido 25 % no kopé€ja
rezultata. Jusu komanda prezentés savu Robota
dizaina un Inovaciju projektu darba rezultatus
veértéSanas sesijas laika, un jlsu robota sniegums tiks
novertéts Robota spéele. Pamata vertibas tiek
novértétas visas jusu darba dalas, un jus sanemsiet
punktus no tiesneSiem un arbitriem par to, ka jUs tas
piemérojat. Jums japarskata punktu tabulas,
vértéSanas kritériji un apbalvojumu saraksts, lai

redzétu, ka jisu komanda tiks novértéta visas |n novation RO bOt
pasakuma dalas. Project Game

Robot
Design

Core
Values

IZRAKUMI™

Gatavojieties iedzilinaties vésturé, jo $T gada trauslas drupas un delikati artefakti, kuru izcelSanai
IZRAKUMI™ robotu spéle aizvedis jus aizraujosa nepiecieSama precizitate, lai tos nesabojatu. Cela jls
arheologiska piedzivojuma. Jisu komanda izpétis atSifrésiet noslépumus un palidzésiet daltties ar
izrakumu vietu, rapigi izrakot artefaktus, kas paslépti stastiem par atrastajiem artefaktiem. Sagatavojieties
zem akmens un augsnes slaniem, un atklajot atklat sléptos dargumus un salikt kopa pagatni, uzsakot
pavedienus, kas atklaj pagatnes civilizaciju stastus. 80 aizraujoso atklajumu celojumu!

Celojot talak izrakumu vieta, jus sastapsieties ar
grataku reljefu,

[ZRAKUMI ™




Robotu spele

Robotu sacensibas ir aizraujoSs kulminacijas punkts jisu komandas smagajam darbam visas sezonas
garuma. Katras 2,5 minadtes ilgas sacensibu laika jas parbaudisiet savu radoSumu, stratégiju un komandas
darbu. Lai gutu panakumus, jisu komandai bus nepiecieSams:

* Izstradajiet misijas stratégiju: jums ir jaizlem;,
kuras misijas jusu komanda méginas veikt, kada
seciba tas pildit un kadi piederumi un
programmésana jums bis nepiecieSami. JUs varat
izvéléties koncentréties uz dazam misijam, kas dod
augstu punktu skaitu, vai art méginat veikt vairakas

misijas, lai maksimali palielinatu savu punktu skaitu.

* Robota projektésana un programmeésana:
Stradajiet kopa, lai projektétu un izgatavotu
LEGO® robotu. Robotam jadarbojas autonomi,
tas nozimé, ka tas sekos jusu komandas iepriek$
programmétam instrukcijam, lai pilditu uzdevumus
robotu spélu laukuma.

* PalaiSana no majas zonas: Jisu robots vienmér
japalaiz viena no divam palaiSanas zonam. Robots
japrogrammeé un jaapriko ar nepiecieSamajiem
piederumiem, lai veiktu uzdevumus, kurus jasu
komanda mégina izpildit.

* Misiju izpilde: Maca laika josu komanda nopelna
nopelna punktus, kad jiasu robots izpilda misijas vai
uzdevumus. Misijas tiek attélotas ar LEGO
modeliem, ko sauc par misiju modeliem, kuri ir
izvietoti ap laukumu. Misijas var izaicinat robotu
manipulét ar objektiem, aktivizEét mehanismus vai
parvietot priekSmetus uz noraditam vietam.

¢ Izpratne par punktu skaitiSanu: Lai iegitu punktus,

misijas prasibas jabat redzamam maca beigas, ja
vien nav noradits citadi. Sacensibas jus
piedalisieties tris macos, lai paraditu, ko spé€j jisu
robots. Katrs raunds piedava iespéju uzlabot savu
punktu skaitu un stratégijas. Tikai jusu komandas
labakais rezultats no trim oficialajiem maciem tiek
nemts vera, pieskirot balvas un nosakot turpmako
daltbu pasakuma.

* Paradiet Gracious Professionalism®:
Robotu spéle ir ne tikai par robota sniegumu, bet
ari par to, ka jisu komanda izpauz pamatvértibas,
izmantojot Gracious Professionalism un
Coopertition® (profesionala attieksme). Stradajot
pie robota spéles uzdevumiem, paturiet prata
pamatvertibas un paradiet savu sportisko garu un
godigu spéli.

lepriek$ minétais saraksts ir paredzéts, lai palidzétu jusu komandai saprast jusu mérkus robotu sacensibas.
Apziméto terminu glosarijs un pilnigs robotu sacensibu noteikumu saraksts atrodams $is rokasgramatas 13.—18.

lapa.
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Izaicinajuma komplekta iekSpuse

IZRAKUMI izaicinajuma komplekta atradisiet laukumu, 3M™
Dual Lock™ atkartoti noslédzamus stiprinajumus un misijas
modelus. Misijas modeli bUs ievietoti numurétos maisinos, un
jisu komandai tie bis jauzbive, izmantojot misijas modelu lzaicingiumu
bivniecibas instrukcijas. K )
B arte (laukums)

LEGO® misijas
modeli

Dual Lock
stiprinajumi

Al i al el A A A A A b
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SVARIGI!

Robots mijiedarbojas ar misijas modeliem laukuma, lai gtu
punktus, tapéc ir svarigi modelus veidot tiesi ta, ka paradits
montazas instrukcijas. TrenéSanas ar nepareizi uzbuvétiem
modeliem var negativi ietekmét jusu spéles pieredzi.

Biavésanas instrukcijas
Sezonas resursu lapa

[ZRAKUMI ™




IESAKSANA | NODERIGI RESURSI

Izlemiet, vai izklat spéles laukumu uz galda vai
gridas. Oficialajos pasakumos spéles tiks spélétas

Regulari parbaudiet izaicinajuma atjauninajumus!
Sis saraksts tiek atjauninats visas sezonas garuma,

ieklaujot oficialos noteikumu atjauninajumus,
precizéjumus un grozijumus. Ir ipa8i svarigi izlasit
$os atjauninajumus pirms pasakuma.

uz galdiem. Jus varat izmantot papildu galda
izgatavosanas instrukcijas, lai izgatavotu savu
galdu, uz kura trenéties.

* Izmantojiet oficialo punktu skaitiSanas
kalkulatoru, lai aprékinatu savu spéles rezultatu. Ir
pieejami gan tieSsaistes, gan bezsaistes kalkulatori.

* 7.lapas apaksa redzamaija tabula ir noradits, kuras
numurétie maisini no izaicinajumu komplekta atbilst
katram misijas modelim misijas modelu

izgatavosanas instrukcijas. + Lai sanemtu palidzibu robota izveidé un

programmeésana, izmantojiet LEGO® Education
SPIKE™ lietotni. Lietotne piedava vaditu misiju
robotu spélei IZRAKUMI™, ko jadsu komanda var
izmantot ka sakuma punktu.

* lerikojiet savu laukumu, sekojot laukuma
iertkoSanas video. Papildu laukuma ierikosanas
instrukcijas atrodamas Sis rokasgramatas 7. lapa.

Visi izceltie resursi un citi materiali ir pieejami
FIRST® LEGO® League Challenge Game &
Season Resources lapa.

* Noskatieties video par robota spéles misijam un
izlasiet visus uzdevumus un noteikumus Saja
rokasgramata. Sadala ,Misijas” (8.—12. lappuse) ir
aprakstits katrs misijas modelis un punkti, ko var
ieglt. Sadala ,Noteikumi” (13.—18. lappuse) ir
aprakstits, ka spélét spéli, kads aprikojums ir
atlauts, ka noris spéle, ko komanda drikst un
nedrikst dartt spéles laika un ka tiek aprékinati
punkiti.

Spéles un sezonas
resursu lapa

LHALLEN*‘ E
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Robota palaiSanas
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IESAKSANA | LAUKU IERIKOSANA

Kad esat izveidojuSi misijas modelus, esat gatavi izveidot
savu laukumu. Turpmak minétie soli ir visparigi noradijumi,
ka izveidot laukumu pirmo reizi. Jums bis ar janoskatas

laukuma izveides video FIRST® LEGO® League YouTube Lauk_ur_rla
kanala. u.zdstadlsanas
video

1. solis: Uzklajiet laukumu
Izvelciet laukumu un izklajiet to uz gridas vai galda. Ja izmantojat galdu, izlidziniet paklaju ar apak$&jo sienu un
novietojiet to pa vidu starp kreiso un labo sienu.
Péc izvéles: nostipriniet paklaju ar lenti pa malam, lai tas paliktu sava vieta. Lai paklaju varétu viegli nonemt,
nesabojajot to, ieteicams izmantot planu, matétu, melnu lenti.

2. solis: Uzlieciet Dual lock stiprinajumus

Atrodiet vietas uz paklaja, kur nepiecieS§ams Dual Lock stiprinajums. Uzmanigi pieliméjiet vienu Dual Lock
gabalu uz katras vietas ar lipoSo pusi uz leju, ripigi saskanojot to ar stieples rami. Péc tam uzlieciet vél vienu

modeli.

3. solis: Novietojiet misijas modelus

Noskaties laukuma uzstadiSanas video, lai redz&étu, ka novietot katru misijas modeli uz paklaja. Katru modeli
precizi saskano ar laukuma rami.

Viegli nospied modeli, l1dz dzirdési “klik8ki”, kas norada, ka Dual Lock siprinajums ir fikséts

4. solis: SagatavosSanas spélei
Pirms katras spéles parbaudiet, vai visi misijas modeli un atseviskas detalas atrodas pareizajas sakuma
pozicijas.
Pasakuma laika brivpratigie dara visu iesp&jamo, lai nodrosinatu, ka laukums ir pareizi sagatavots pirms
komandas ieradanas. Komandam japarbauda laukums un jainformé tiesnesis, ja pirms spéles sakuma ir

nepiecieSamas kadas izmainas.
S { 149 P Maiss # Misijas nosaukums

o ha
1,2 Makskernieku artefakti
3,4 Nolieciet svarus
5 Kartes atklasana
/ 6 Statujas atjaunoSana
= 7 Virsmas firisana
SVARIGI! Raktuvju pétnieks
Pasakumos turniru uzstadijumi var atskirties no jasu 8.9,10 Rupiga izcelSana
treninu uzstadijumiem, tostarp galda konstrukcijas, Forums
virsmas gluduma vai kopigo misiju mijiedarbibas 11 : .
o ; N e Vietas atziméSana
variacijas. Esiet gatavi pielagoties un pieiet Sadiem
scenarijiem ar Gracious Professionalism® 12 Kas ir pardo$ana?
(profesionala attieksme), ja tie rodas. 13, 14 Kas Seit dzivoja?
15,16, 17 | Kalve
Smagumu celSana
18,19 Tvertne
20, 21 Glabsanas operacija
22 Precizitates zetoni, sezonas
S plaksnites un treneru nozimites > )

[ZRAKUMI ™ 7
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P Misija 15 Mérki

reerernrribirniri
Nav aprikojuma
ierobezojumu: ja Sis
simbols paradas misijas
augs$éja labaja starr, tiek
piemérots $ads noteikums:
»Misijas modelis nevar
nopelnit punktus, ja tas
spéles beigas pieskaras
aprikojumam.”

Sis noteikums attiecas tikai uz konkréto misiju,
kura paradas ierobezojums. Ja tas pats misijas
modelis tiek izmantots cita misija, kura
ierobezojums neattiecas, tas var nopelnit
punktus ka parasti. Katrs misijas modelis tiek
noveértéts atseviski sava attiecigaja misija.

CL L v oo PeP RO L L

Aprikojuma parbaude

Pirms sacensibam tiks veikta aprikojuma
parbaude. Ja jusu robots un viss aprikojums
SIs parbaudes laika pilniba ietilpst viena
palaiSanas zona un neparsniedz 12 collu
(305 mm) augstuma ierobezojumu.

20




tL oo ROoOeRP OO L L\

1. misija:

Virsmas tiriSana

Augsnes
nogulsnes

Jisu vietne

Tev bis nepiecieSami Tpasi instrumenti, lai iztiritu un atklatu
apraktos artefaktus, tos nebojajot. Nofiri nogulsnes, lai
atklatu dalu no Sis civilizacijas pagatnes.

Augsnes nogulsnes ir pilniba iztiritas, 10
pieskaroties paklajam. katrs
Arheologa otu nepieskaras izrakumu vietai. 10 I

ttuid‘:tttttd‘i‘tu‘u

Raktuvju
pétnieks

leeja
Sahta

Arheologe Ajana ir devusies misija, lai atklatu visus
izrakumu vietas noslépumus un dalitos atradumos ar
savu komandu.

Tavas komandas raktuves rati atrodas pretinieku
komandas laukuma.

30

Bonuss: un pretinieku komandas rati atrodas
jdsu komandas laukuma.

10

Lai Saja misija iegdtu punktus, jisu komandas raktuvju
ratiem ir pilniba jaizbrauc cauri raktuves ieejai.

Bonusu nav iespéjams nopelnit, ja nav pretinieku
komandas vai attalinatas sacensibas.

tivbeeeeoeR oL\ |

Kartes atklasana

Arheologi citigi strada, lai atklatu svarigas norades par to,
ka kadreiz dzivoja civilizacija. Parvietojiet un nonemiet
augsnes virskartu, lai atklatu sléptas kartes sadalas.

10

Augsnes virskartas dalas ir pilniba atfiritas. Katrs

tL oo oooeR RO L

Rlpiga izcelSana

Veértigais
artefakts

T essnsnnsnsn

Atbalsta
konstrukcijas

Ja kadas vietas dalas ir parak bistamas cilvekiem,
tehnologijas var palidzét drosi atgat artefaktus.
Uzmanigi iznemiet vértigo artefaktu no raktuvem,
nodrosinot vietas stabilitati.

Vertigais artefakts nepieskaras raktuvem. 30

Abas atbalsta konstrukcijas nenokiit. 10

IZRAKUMI ™
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Kas Seit dzivoja?

Floor

Atjaunojiet struktaru, lai atjaunotu svarigu ciema
dalu, kura kadreiz dzivoja cilveki.

Struktlras grida ir pilniba vertikala. 30

tLLvvedededed oL

Kalve

Rddas bloki

Ayyana komanda uzskata, ka ST kalve tika izmantota
rudas kausésanai un darbariku izgatavoSanai.
Atbrivojiet ridas blokus un ripigi parmeklgjiet tos —
viena bloka atrodas noslépumains artefakts, kas
gaida, lai to atklatu.

Radas bloki nepieskaras kalvei. 10
katrs

Tehniki var atvert ridas blokus ar rokam, lai
atklatu fosilizéto artefaktu, kad tas ir pilniba

majas (skatit 14. misiju). I

tLL oo OoRoePOR® L L\

Smagumu celSana

Sis dzirnakmens lava cilvékiem apstradat graudus
un sniedz ieskatu vinu ikdienas dzivé. Ta lieluma un
svara dé| i artefakta parvietoSana varétu izradities
izaicinajums.

Dzirnakmens vairs nepieskaras savai pamatnei. 30

eV bedddododitUN

Tvertne

Saglabatie

produkti 4449
it
4744
4442
4 ddd
ddda
4
J
JJ!‘

IztukSojiet konservéto partikas produktu tvertni,
lai to varétu analizét laboratorija.

10

Saglabatie produkti atrodas arpus tvertnes. Kale
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Kas ir pardoSana?

Preces

Atjaunojiet tirgus stendu un atklajiet priekSmetus, ar
kuriem kadreiz tirdznieciba nodarbojas ciems un ta

apmeklétaji.
Jumts ir pilniba pacelts. 20
Tirgus preces ir paceltas. 10

A
(LD
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Makskernieku artefakti

l‘iaw slanis

Tava komanda ir atklajusi dazus interesantus
artefaktus osta. lzmanto celtni, lai izrakstu So vietu.

Artefakti ir pacelti virs zemes slana. 20

Bonuss: un celtna karogs ir vismaz

dalgji nolaists. 50

tLvivdeedeee e L |

Nolieciet svarus
Q Svaru
kauss

Svaru
trauks

Sis senais instruments nodro$inaja, ka katram
priekSmetam tika noteikta taisniga un lldzsvarota cena.

Svaru kauss ir apgazts un pieskaras paklajam. 20
Svaru trauks ir pilniba nonemts. 10

tLv oo eOoOP Ot L |

GlabSanas operacija

Kugis

Pludmalé atrasta sena kuga stavoklis turpina
pasliktinaties. Izceliet kugi, nesabojajot ta trauslo
konstrukciju.

Smiltis ir pilniba nofiritas. 20

Kugis ir pilniba pacelts. 10

Smiltis uzskata par pilniba notiritam, kad
velksanas aktivators ir parsniedzis liniju uz
paklaja.

[ZRAKUMI
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Statujas atjaunoSana

Rekonstruéjiet statuju, lai palidzétu atklat tas
vésturisko nozimi.

Statuja ir pilniba pacelta. 30

LLvtbéddbddbdddinvn

Vietas atzimésana

Saja izrakumu vieta vél ir tik daudz atklajamo.
Novietojiet karodzinus, lai atzimétu vietas turpmakai
izpétei.

Vietas, kuras vismaz dala karoga 10
atrodas uz paklaja un pieskaras tam. katrs

Vietas ir iezimétas uz paklaja ar melno rami.

tLevdbtdtdodddu

Forums

S
O

SvérSanas
Ratini trauks
Augsne e Q
-, Ruda ar A
& Verfigais fosilizaty &

t: artefakts artefaktu Dzirnakmens

Nogadajiet artefaktus foruma un izvélieties nozimigu
priekSmetu, ko izstadit. Apdomajiet, ko Sie artefakti
jums stasta un kadi noslépumi paliek neatklati.

Artefakti, kas pieskaras paklajam un vismaz daléji
atrodas foruma:

. Ota

. Augsne

« Vértigais artefakts 5

* Pretinieku komandas raktuves vagons katrs

°* Rada ar fosilizétu artefaktu

°* Dzirnakmens

» SvérSanas trauks

tevcvdededed iy

Precizitates zetoni:

Jus sakat spéli ar seSiem precizitates
Zetoniem, kuru kopéja vértiba ir 50
punkti. Ja jus partraucat robota
darbibu arpus majas, tiesnesis
nonems vienu zetonu. JUs nopelnat
punktus par Zetonu skaitu, kas palicis
spéles beigas. Ja palikuso Zzetonu
skaits ir:

(Skatit 15. un 17. noteikumu)

1: 10, 2: 15, 3: 25, 4: 35, 5: 50, 6: 50




Noteikumi

Ja noteikumi, uzdevumi vai laukuma uzstadiSan

ir japielago vai japreciz€, sezonas laika tiks

izdots izaicinajuma atjauninajums, kas aizstas
iepriekS§&jos materialus. Ir svarigi atzimét, ka
atjauninajumi attieksies tikai uz notikumiem, kas

notiks péc to publicéSanas, un tos nedrikst
izmantot, lai mainitu iepriek§&jo notikumu
rezultatus.

lIzaicinajuma atjauninajumi
Sezonas resursu lapa

Vardnica

* Macs: 2,5 mindsu ilgais laiks
kura robots patstavigi veic pec
iespéjas vairak uzdevumu, lai
nopelnttu punktus.

* Aprikojums: visi priekSmeti, ko
komandas atnes uz sacensibam,
tostarp robots, piederumi un
jebkuri citi materiali, kas noradtti
noteikumos. (Stkaku informaciju
skatiet sadala ,Noteikumi: pirms
sacensibam”.)

* Laukums: Noteikta spéles zona
ko norobezo sienas, ieskaitot
paklaju, uzdevumu modelus un
majas zonas. Tas kalpo ka vide,
kura robots veic uzdevumus.

SVARIGI!
* Visi robotu spéles formul&jumi nozimée tiesi un tikai to, kas tajos
teikts. Ja kada detala nav minéta, tai nav nozimes.

* Ja rodas situacija, kas padara tiesnesa Iémumu neskaidru

vai gruti pienemamu, komandas sanem sanem priekSrocibas.

* Oficialie FIRST® Challenge atjauninajumi, laukuma,
uzstadiSanas video, robotu spéles misijas video un robotu
spéles noteikumu gramatas attéli un teksts bas vienigie
autentiskie avoti. TiesneSi apvienos Sos materialus, lai
pienemtu vislabako iesp&jamo lémumu.

 Ja noteikumi, misijas vai laukuma uzstadiSana ir japielago
vvai japrecize, sezonas laika tiks izdots izaicindjuma
atjauninajums, kas aizstas iepriek$€jos materialus. Ir svarigi
atzimét, ka atjauninajumi attieksies tikai uz notikumiem, kas
notiks péc to publicéSanas, un tos nedrikst izmantot, lai
mainttu iepriek$éjo notikumu rezultatus.

* Sacensibu laika galigo [Emumu

pienem galvenais tiesnesis

* Misija: viena vai vairakas uzdevumi,
kurus var izpildit, lai iegitu punktus.
Komandas var méginat izpildit misijas
jebkura seciba vai kombinacija.

* Misijas modelis: LEGO® modeli,
kas novietoti uz laukuma un
izstradati, lai attélotu realu
koncepciju vai izaicinajumu. Robots
mijiedarbojas ar misijas modeliem,
lai pabeigtu misijas un nopelnttu
punktus.

* Robots: kontrolieris un jebkura
pievienota iekarta, kas paredzéta
pastavigai savieno$anai, ja vien ta
nav apzinati atvienota ar rokam.

» Tehniki: komandas locekli, kas stav
pie sacensibu galda un ir atbildigi par
robota vadiSanu un apkalpoSanu
sacensibu laika .

!!!/

* PalaiSana: darbiba, kuras laika
robots tiek aktivizéts no atpitas
stavokla, kad tas atrodas pilniba tam
paredzétaja palaiSanas zon3, lai tas
saktu kustéties autonomi.

» Partraukums: jebkura tehniku
darbiba ar robotu vai objektiem, kas ir

saskaré ar robotu péc ta palaiSanas.

» Autonomija: spé&ja darboties
neatkarigi, bez cilvéka iejaukSanas.

* Pseudo kods: robota plana
vienkarsots attélojums, izmantojot
vienkarsu valodu vai vienkarsas
diagrammas, nevis kodu.

[ZRAKUMI




PIRMS SPELES | APRIKOJUMS

Aprikojums, ko komanda atved uz robota spé|u laukumu, Komandas var izmantot tik daudz neelektrisko LEGO

piemé&ram, robots un ta piederumi vai aksesuari, jaatbilst " * detalu no jebkura komplekta, cik tas vélas.

§adam vadIinijam:

3. Elektriskas LEGO ierices ir atlautas ir atlautas tikai
tada veida, ka aprakstits un paradits zemak. (Attéla
redzams LEGO® Education SPIKE™ Prime, bet ir
atlauts izmantot arr LEGO Education SPIKE Essential,
MINDSTORMS® EV3, MINDSTORMS Robot Inventor,
Powered Up un lidzvértigos NXT un RCX.)

1. Visam aprikojumam jabit LEGO® konstruktora
detalam, kas ir originala rGpnicas stavokili.

Iznémums: LEGO auklas un pneimatiskas
caurules var sagriezt vajadzigaja garuma.

- )
Vadibas bloks Motori Sensori
Maksimums viens viena Maksimums ¢etri (jebkura Viena spélé ir atlauti tikai
maca. kombinacija) viena maca. pieskariena/spéka, krasu,

attalumal/ultraskanas un
ziroskopu sensori (jebkura
kombinacija un skaits).
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4. Komandas var izmantot arf LEGO vadus, viena , Komandas var fidzi nemt vienu lapu no piezimju
kontroliera baro$anas bloku vai se$as AA gramatas par programmas piezimém. Tas netiek
baterijas un vienu microSD karti. uzskatits par aprikojumu.
5. Komandas var izmantot jebkuru programmatiru 7. Papildus vai dubléti misijas modeli nav atlauti.
vai programmésSanas valodu. Roboti sacensibu
laika arpus majvietas jabut autonomiem. Nav

atlauts izmantot nekada veida talvadibas pultis.
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PIRMS SPELES | SPELES UZSTADIJUMS

Pasakumos spéles tiks aizvaditas uz oficialajiem
galdiem. Pirms spéles sakuma komandam bds
jaiziet pirms spéles parbaude un janovieto visa sava
aprikojums.

8.

10.

Pirms sacensibam tiesnesis parbaudis, vai visas
komandas iekartas ietilpst divas palaiSanas
zonas un neparsniedz augstuma ierobezojumu
305 mm (12 collas). Ja komanda var ietilpinat
visas savas iekartas viena palaiSanas zon3,
neparsniedzot augstuma ierobezojumu, ta
sanems 20 punktus.

Komandam netiks pieskirta papildu uzglabasanas
telpa. Viss ir jaatstaj uz galda vai tehniku rokas
pie galda. Zonas pa kreisi un pa labi no laukuma
var izmantot aprikojuma uzglabasanai; katras
izmérs ir aptuveni 6,75 collas (171 mm) uz 45
collam (1143 mm) (faktiskie izméri var atSkirties).
Uz galda uzglabatais aprikojums var parsniegt
kreiso un labo sienu tikai péc nepiecieSamibas.

Péc tam, kad komanda ir izgajusi parbaudi, tai
tiek dota paris mindtes, lai sagatavotos. Ta sak
ar savas aprikojuma un majas sagatavoto
misijas modelu izvietoSanu starp abam majas
zonam. Péc tam ta novieto savu robotu

starta zona, no kuras vélas sakt. Atlikuso laiku
jaizmanto, lai pielagotu robotu un aprikojumu
pirmajam startam, kalibrétu sensorus,
izmantojot jebkuru matrac¢a dalu, un lagtu
tiesnesi parbaudit jebko uz laukuma.

11. Komandas dalibniekiem jadalas divas grupas

un janostajas katra laukuma pusé (kreisaja un
labaja). Sie dalibnieki spéles laika nedrikst
mainit puses.

Komandas:

a. Cetri vai vairak: divi tehniki janostajas
katra majas zona. Paréjie komandas dalibnieki
janostajas talak. Komandam nekad nedrikst bat
vairak ka divi tehniki viena majas zona, bet
komandas dalibnieki jebkura bridi var mainit
vietas ar tehniki no tas pasas puses.

b. Tris: Novietojiet divus tehnikus viena pusé
un vienu otra (komandas izvéle).

c. Divi: Novietojiet vienu tehniki katra puse.

UNEARTHED™




SPELES LAIKA | MAJAS ZONA

12 Majas ir sadalitas divas dalas, katrai no tam 14. PalaiSanas bridr

ir sava palaisa_nas zona. Te_hn_iki drkst ar * Tehniki nedrikst aizkavet nekadu kustibu.
rokam aptaustit robotu, aprikojumu un misijas ) i _
modelus, ja Sie priek§meti atrodas pilniba * Robots un viss, ko tas gatavojas parvietot,
sava majas zona. ir jaievieto pilniba starta zona.

1.3. Tehniki nedrikst:

* parvietot jebkuru priek8metu no vienas majas zonas uz otru.

* pieskarties jebkuram priekSmetam arpus majas zonas, iznemot
robotu partraukSanu.

« izraisit jebkura priekSmeta parvietoSanos vai izieSanu arpus
§is zonas, iznemot robota palaiSanu.

Sada veida iegatie punkti netiks ieskaititi.
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SPELES LAIKA | ARPUS MAJAS ZONAS

Péc jebkuras palaiSanas tehnikiem jalauj robotam un
visam, ar ko tas ir saskare, pilniba atgriezties
sakuma pozicija, pirms to partraukt.

15.

16.

Ja tehniki partrauc robota darbibu, tas japalaiz
no jauna. Ja robots vai jebkurs objekts, ar ko
tas bija saskaries partraukuma bridi, atradas
arpus sakuma pozicijas (pat daléji), komanda
zaudeé vienu precizitates zetonu.

a. Daléji arpus majas: ja robots vai jebkurs
objekts, ar kuru tas bija saskaré partraukuma
bridi, atrodas daléji arpus méajas zonas, tie
jaatgriez taja pasa majas zona.

b. Pilniba arpus majas: ja robots un visi
objekti, ar kuriem tas bija saskare, partraukuma
bridr atrodas pilniba arpus majas, komanda var
tos novietot jebkura majas zona. Komanda
patur robotu un visus objektus, ar kuriem tas
sakotnéji startéja. Tomér visi objekti, kas ieguti
arpus majas péc robota pédéja starta, janodod
tiesnesim uz atlikuso spéles laiku.

Iznémums: ja komanda neplano veikt atkartotu
palaiSanu, ta var apstadinat robotu vieta,
nezaudegjot precizitates Zetonu. Robots un visi
priekSmeti, ar kuriem tas ir saskaries, paliek
vieta, kura tika partraukta darbiba.

Komandas nedrikst traucét savu robotu ta, lai
iegltu punktus. Sada veida iegitie punkti netiks
nemti véra.

17.

18.

19.

20.

Ja robots ir nometis vai atstajis arpus majas
kadu aprikojuma dalu vai misijas modeli,
pagaidiet, ldz tas apstajas. Ja tas apstajas:

a. Pilntba arpus majas: tas paliek tur, kur ir, ja
vien robots to neparvieto.

b. Daléji maja: tas paliek ta, ka ir, ja vien robots
to neparvieto. Alternativi, jebkura bridr tehniki
var to nonemt ar rokam. Ja ar rokdm nonemtais
objekts ir misijas modelis, tas janodod tiesnesim
uz atlikuSo spéles laiku. Ja objekts ir
aprikojums, tas jaaiznes uz majas zonu, un
komanda zaudé vienu precizitates zetonu.

Komandas nedrikst atdalit Dual Lock, izjaukt
modelus vai salauzt misijas modeli. Sada veida
iegdtie punkti netiks ieskaifiti.

Ja misijas modelis ir apvienots ar kaut ko
(ieskaitot robotu), apvienojumam jabuat
pietiekami valigam vai vienkar8am, lai tehnikis
péc pieprasijuma varétu atbrivot misijas modeli

nevainojama sakotnéja stavoklr ar vienu kustibu.

Punkti, kas iegati, izmantojot apvienojumus, kuri
neatbilst Sim kritérijam, netiks ieskaititi.

Komandas nedrikst mijiedarboties ar pretinieku
komandas laukumu, robotu, aprikojumu vai
jebkadiem misijas modeliem/mijiedarbibam, kas
aptver abus laukumus, ja vien nav misijas
iznémums. Punkti, kas zaudéti vai neieguti
traucé&jumu dél, automatiski tiks pieskirti otrai
komandai.
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PEC SPELES | REZULTATI

2 Péc 2,5 minttém spéle beidzas. Tehnikiem
° jaapstajas ar savu robotu un nedrikst pieskarties
nekam citam. Tad sakas punktu skaitiSana.

2 2. Laiskaititu punktus, visam misijas prasibam jabat
redzamam spéles beigas, ja vien misija nav bijusi
nepiecieSama kada metode.

23, Ja kaut kas ir jaatrodas ,zona”, linijas un gaisa
telpa virs Sis zonas tiek uzskatitas par ,zonu”, ja
vien nav noradits citadi.

Lejupieladét
rezultatu
tabulas

Ja komanda nevar darbinat savu robotu, ta

24. joprojam var iegit Gracious Professionalism®
punktus, izskaidrojot situaciju vai piedaloties
sacensibas.

25 Tiesnesis dokumentés maca rezultatus kopa ar
® komandu. Kad ir panakta vienoSanas par
rezultatiem, tie kldst oficiali. Ja vienoSanas netiek
panakta, galigo l|émumu pienem galvenais
tiesnesis. Tikai komandas labakais rezultats no
trim oficialajiem madiem tiek nemts veéra,
pieskirot balvas un nosakot talakas sacensibas.
Neizskirtu rezultatu gadijuma tiek nemti véra
otrais un treSais labakais rezultats. Tris komandu
neizSkirtu rezultatu gadijuma lémumu pienem
vietgjie turnira organizatori.

PROFESIONALA ATTIEKSME ©ROBOTU SPELE

ATTISTAS SASNIEGTS PARSNIEDZ

Profesionalas attieksmes punkti tiks pieskaifiti
kopéjam pamatvértibu punktu skaitam, ko pieSkir
Zdrija.

Katra komanda katru spéli sak ar SASNIEGTU
punktu skaitu (3 punkti), un Sis ir punktu skaits, ko
iegls lielaka dala spélu. Punktu skaits mainas tikai
tad, ja tiesnesis novéro 1pasi izcilu sportisko garu,
pieskirot PARSNIEDZ punktu skaitu (4 punkti), vai
mazaku sportisko garu, pieskirot ATTISTAS punktu
skaitu (2 punkti).

Ja komanda neierodas uz savu macu, ta nesanems
punktus par Profesionalu Attieksmi. Tomér, ja
komanda ierodas un nepalaiz robotu, bet izskaidro,
kas noticis, ta var sanemt 2, 3 vai 4 punktus par
Profesionalu Attieksmi atkariba no tas
demonstrétas Profesionalas Attieksmes.
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